IC SIGNA-Primaria-PROGRAMMAZIONE ANNUALE di Musica   

In raccordo con le Indicazioni nazionali e il Curricolo verticale ispirato al Curricolo MUSICA PER TUTTI-Progetto Toscana Musica
CLASSE Prima   

GRIGLIA N°1 ASCOLTO-SUONO
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.
	1.a Accrescere la capacità di attenzione e concentrazione.
1.b Sviluppare interesse per l’ascolto della musica.

1.c Riconoscere e discriminare le caratteristiche dei suoni.
1.d Rendere il corpo disponibile alle emozioni suscitate dalla musica.  
1.e Distinguere il suono dal non suono.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Suono lungo-corto; forte-piano;

· Udito e tatto;

· Ambienti sonori: silenzio- suono/suono-rumore/fonte-provenienza.


GRIGLIA N° 2 PRODUZIONE
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
	2.a Imitare suoni ed onomatopee con la voce.   
2.b Seguire con movimenti sincronici strutture ritmiche diverse.

2.c Avviare alla notazione con segni arbitrari.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Onomatopee e suoni naturali;

· Ritmi cardiaci e respiratori, andature;

· Gesti suono, segni suono.


                                                       GRIGLIA N°3 PRODUZIONE                                               cl. 1
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
	3.a Eseguire esercizi propedeutici all’uso corretto della voce.

3.b Eseguire un gioco cantato accompagnandosi con i gesti-suono o con gli strumenti auto costruiti limitatamente alla pulsazione.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· La respirazione e l’emissione; 
· Strumenti non convenzionali. 


                                        GRIGLIA N° 4 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)                    cl. 1
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
	4.a Eseguire con la voce, il corpo combinazioni ritmiche e melodiche frutto di invenzione. 
4.b Conoscere i nuovi media e i nuovi linguaggi della comunicazione. 


	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


GRIGLIA N° 5 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
	5.a Accostare elementi sonori ad altri linguaggi (suono-gesto, suono-colore).
5.b Rappresentare i parametri musicali di base con movimenti particolari (schemi motori, posture) individualmente e in piccolo gruppo.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


IC SIGNA-Primaria-PROGRAMMAZIONE ANNUALE di Musica   

In raccordo con le Indicazioni nazionali e il Curricolo verticale ispirato al Curricolo MUSICA PER TUTTI-Progetto Toscana Musica
CLASSE Seconda   
GRIGLIA N° 1 ASCOLTO-SUONO
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.
	1.a Sviluppare la concentrazione adeguata durante l’ascolto.
1.b Rispettare le regole stabilite per l’esecuzione di un’attività.
1.c Distinguere suoni e rumori in base alle loro caratteristiche.

1.d Educare all’ascolto di brani musicali esprimendo con i vari linguaggi le emozioni suscitate.

1.e Orientarsi nello spazio sonoro.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Suono lungo-corto; forte-piano; acuto-grave;

· Atmosfere musicali collegate alle emozioni;

· La direzione del suono (avanti-dietro, sopra-sotto, destra sinistra).


                                                          GRIGLIA N° 2 PRODUZIONE                                          cl. 2

	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
	2.a Imitare suoni ed onomatopee con la voce.
2.b Riprodurre ritmi di parole e filastrocche con strumenti ritmici.

2.c Rappresentare con segni e simboli non convenzionali suoni e rumori del proprio corpo.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Onomatopee e suoni naturali e artificiali;

· Ritmo del parlato e accenti;

· Gesti suoni;

· Filastrocche e ninna nanne.


GRIGLIA N°3 PRODUZIONE
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
	3.a Eseguire insieme agli altri filastrocche e facili canti a imitazione. 

3.b Eseguire un gioco cantato accompagnandosi con i gesti-suono o con gli strumenti auto costruiti.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· La respirazione, l’emissione, il gioco sonoro; 

· Oggetti e strumenti sonori auto costruiti, riciclo e riutilizzo.


                                  GRIGLIA N°4 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)                               cl. 2
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
	4.a. Eseguire con la voce, il corpo combinazioni ritmiche e melodiche frutto di invenzione. 

4.b Conoscere i nuovi media e i nuovi linguaggi della comunicazione.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


GRIGLIA N°5 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
	5.a Accostare elementi sonori ad altri linguaggi (suono-gesto, suono-colore). 

5.b Rappresentare i parametri musicali di base con movimenti particolari (schemi motori posture) individualmente e in piccolo gruppo.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


IC SIGNA-Primaria-PROGRAMMAZIONE ANNUALE di Musica   

In raccordo con le Indicazioni nazionali e il Curricolo verticale ispirato al Curricolo MUSICA PER TUTTI-Progetto Toscana Musica
CLASSE Terza
GRIGLIA N°1 ASCOLTO-SUONO
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.
	1.a Sviluppare la concentrazione adeguata durante l’ascolto. 

1.b Rispettare le regole stabilite per l’esecuzione di una attività.
1.c Riconoscere e discriminare gli elementi di base all’interno di un brano musicale.
1.d Cogliere all’ascolto gli aspetti espressivi e strutturali di un brano, traducendoli con parole, azioni motorie e segni grafici.
1.e Orientarsi nello spazio sonoro; riconoscere la fonte e la distanza della fonte originaria di uno stimolo sonoro.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· La forma musicale: A-B-A (strofa-ritornello);

· Rappresentazione grafica dello stato d’animo suscitato dall’ascolto di brani musicali e/o il significato espresso dall’autore.

· Andamento musicale: lento-moderato-allegro-presto.

· Timbro-intensità-altezza.


GRIGLIA N°2 PRODUZIONE

	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
	2.a Intonare per imitazione una breve melodia proposta.
2.b Leggere semplici sequenze ritmiche con la voce.
2.c Rappresentare con segni e simboli non convenzionali i suoni presenti nei vari ambienti.



	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Orecchio-voce;

· Cellule ritmiche; sequenze; 

· Filastrocche, rime indovinelli.


                                                  GRIGLIA N°3 PRODUZIONE                                             cl.3
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
	3a Eseguire insieme agli altri canti con ostinato melodico e canoni a due voci.
3b Eseguire semplici giochi ritmici d’insieme con i gesti-suono e con gli strumenti 

didattici.
3c Comprendere un evento sonoro musicale individuandone i principi logico costruttivi.


	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Canone a due voci e brevi melodie con ostinato melodico;

· Giochi ritmici; 

· Strumentario didattico.

· Riconoscimento dei parametri del suono.


                                          GRIGLIA N° 4 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)                              cl. 3
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
	4.a Eseguire con la voce, il corpo e gli strumenti combinazioni ritmiche e melodiche frutto 

di invenzione.
4.b Riconoscere gli usi della musica e dei suoni nella realtà multimediale.


	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


GRIGLIA N° 5 CREATIVITA’ (ESECUZIONE) 

	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
	5.a Definire in gruppo elementi grafici, verbali o motori condivisi per rappresentare eventi sonori.
5.b Riprodurre un ascolto in immagine grafico-pittorica.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


IC SIGNA-Primaria-PROGRAMMAZIONE ANNUALE di Musica   

In raccordo con le Indicazioni nazionali e il Curricolo verticale ispirato al Curricolo MUSICA PER TUTTI-Progetto Toscana Musica
 CLASSE Quarta   
GRIGLIA N°1 ASCOLTO-SUONO
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.
	1.a Sviluppare la concentrazione adeguata durante l’ascolto. 

1.b Rispettare le regole stabilite per l’esecuzione di una attività.
1.c Riconoscere e discriminare gli elementi di base all’interno di brani musicali di vario genere.

1.d Attribuire significato ad un brano musicale esprimendo con i vari linguaggi le emozioni suscitate dall’ascolto.
1.e Riconoscere all’ascolto la qualità dei suoni.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· La forma musicale: A-B-A (strofa-ritornello-domanda-risposta);

· Il significato soggettivo di un brano musicale;

· Timbro-intensità-altezza. Suoni naturali e artificiali.


GRIGLIA N° 2 PRODUZIONE

	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
	2.a Leggere ed intonare una breve melodia proposta.    

2.b Leggere ed eseguire dettati ritmici con la voce e strumenti ritmici.
2.c Rappresentare con segni e simboli non convenzionali le caratteristiche dei suoni: durata, intensità e timbro.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Brani musicali ritmici e brevi melodie (intervallo V);

· Gli strumenti ritmici;

· Segni e simboli ritmici non convenzionali;


                                                  GRIGLIA N°3 PRODUZIONE                                            cl. 4

	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
	3.a Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali anche polifonici curando l’intonazione.
3.b Eseguire collettivamente e individualmente brani strumentali.
3.c Riconoscere gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Le figure musicali: le figure di valore (presentazione generale);

· Semiminima e pausa della semiminima
· Le stanghette

· La battuta
· Croma e pausa della croma
· Solfeggio ritmico
· L'altezza delle note: distinzione uditivo-visiva

· Il pentagramma

· La Chiave musicale

· I nomi delle note


                                         GRIGLIA N° 4 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)                                     cl.4
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
	4.a Eseguire con la voce, il corpo e gli strumenti, anche della tecnologia informatica, combinazioni ritmiche e melodiche frutto di invenzione.

4.b Riconoscere gli usi e le funzioni della musica e dei suoni nella realtà multimediale.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


GRIGLIA N° 5 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
	5.a Sperimentare modi diversi di associare suoni, gesti, elementi grafici e testi.     

5.b Riprodurre un ascolto in immagine grafico-pittorica e/o collegarlo ad un testo poetico.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


IC SIGNA-Primaria-PROGRAMMAZIONE ANNUALE di Musica   

In raccordo con le Indicazioni nazionali e il Curricolo verticale ispirato al Curricolo MUSICA PER TUTTI-Progetto Toscana Musica
 CLASSE Quinta   
GRIGLIA N°1 ASCOLTO-SUONO
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	L’alunno esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte. Ascolta, interpreta e descrive brani musicali di diverso genere.
	1.a Sviluppare la concentrazione adeguata durante l’ascolto.

1.b Rispettare le regole stabilite per l’esecuzione di un’attività.
1.c Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale all’interno di brani di vario genere e provenienza.
1.d Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani musicali di vario genere e stile, in relazione al riconoscimento di culture, di tempi e luoghi diversi.
1.e Discriminare ed elaborare eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· La forma musicale: strofa-ritornello-domanda-risposta; alternanza voci e strumenti.

· La musica popolare, etnica e tradizionale.


GRIGLIA N° 2 PRODUZIONE
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esplora diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiche o codificate.
	2.a Leggere ed intonare una breve melodia proposta. 

2.b Interpretare semplici partiture con oggetti sonori e strumenti ritmici.

2.c Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali e di eventi sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali e non convenzionali.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Brani musicali ritmici e brevi melodie (intervallo VIII);

· Gli strumenti ritmici;

· La notazione convenzionale e segni ritmici convenzionali.


                                         GRIGLIA N°3 PRODUZIONE                                                   cl. 5
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani vocali o strumentali, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti. Riconosce gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale, utilizzandoli nella pratica.
	3.a Eseguire collettivamente e individualmente brani vocali anche polifonici curando intonazione, espressività e interpretazione.
3.b Eseguire collettivamente e individualmente brani strumentali curando espressività e interpretazione.
3.c Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del linguaggio musicale all’interno di brani di vario genere e provenienza.

	CONTENUTI ESSENZIALI

	· Rappresentazione frazionaria del tempo di battuta
· La minima e la pausa della minima
· La semibreve e la pausa della semibreve
· Esercizi di completamento delle battute musicali
· Esercizi di riconoscimento dei movimenti di una battuta
· Solfeggio ritmico
· Lettura delle note in Chiave di violino

· Il riconoscimento delle note

· Lettura di semplici spartiti musicali in chiave di violino

· Solfeggio cantato


                                            GRIGLIA N° 4 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)                             cl. 5
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari; le esegue con la voce, il corpo e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnologia informatica.
	4.a Eseguire con la voce, il corpo e gli strumenti, anche della tecnologia informatica, combinazioni ritmiche e melodiche frutto di invenzione e improvvisazione

4.b Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale 

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


GRIGLIA N° 5 CREATIVITA’ (ESECUZIONE)
	TRAGUARDI DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	Improvvisa liberamente e in modo creativo, imparando gradualmente a dominare tecniche e materiali, suoni e silenzi.
	5.a Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie sonore in modo creativo e consapevole, ampliando con gradualità le proprie capacità di invenzione e improvvisazione. 

5.b Riprodurre un ascolto in immagine grafico pittorica e/o collegarlo ad un testo poetico. 

	CONTENUTI ESSENZIALI

	Si fa riferimento alle griglie 1-2 e 3


